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SCORECARD

BAHN | 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 7]
METER | 87 95 74 82 110 | 78 117 | 106 | 87 120 | 107 | 94 80 92 125 | 1454
PAR | 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 45

NAME GESAMT

@ Abwurfpunkt HINWEISE

j Flugbahn

f Zielkorb

Die Natur ist unbedingt zu schiitzen! Es diirfen weder Zweige
abgebrochen, noch andere Pflanzen in irgendeiner Weise
beschadigt werden.

Es diirfen nur die ausgewiesenen Bahnen und Flachen
bespielt werden.

A Strafzone
Pflicht iel
2 ichtumspielng Die Benutzung der Anlage geschieht
auf eigene Gefahr!

Der Hyzernauts e.V. haftet fiir keinerlei Fremd- oder
Drittschaden, die durch das Bespielen des Discgolf
Parcours entstehen. Die Benutzung der

N\, Abwiirfe und Fangkorbe geschieht
auf eigene Gefahr.
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DIE WICHTIGSTEN REGELN

Ruicksichtnahme auf Mitspieler und andere Parkbesucher hat oberste Prioritat. Es
darf nur geworfen werden, wenn eine Gefahrdung andere Besucher ausgeschlos-
sen und die Bahn frei ist. Sicherheit hat Vorrang!

Alle Spieler werfen nacheinander ab. Danach wirft immer derjenige, dessen
Scheibe am weitesten vom Ziel entfernt liegt, bis alle in den Zielkorb eingeputtet
haben. Wenn ein Spieler an der Reihe ist, bleiben alle anderen Mitspieler hinter
dem Spieler. Der Spieler mit dem besten Ergebnis wirft an der nachsten Bahn als
Erster. An einigen Bahnen gibt es Strafzonen. Sollte ein Spieler in einer solchen \
Zone mit seiner Scheibe zum liegen kommen, wirft er an der Stelle weiter, an der

die Scheibe die Grenze zur Strafzone Gbertritt. Man zahlt dann einen Strafwurf auf

sein Gesamtergebnis dazu.



